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PREPARATE

En la pantalla de titulo, selecciona Opciones para ver cinco opciones nuevas.

OPCIONES

Usa las opciones de Efectos y Musica para cambiar el balance de volumen de la
musica y los efectos de sonido durante el juego. El modo de musica te permite
elegir entre Radio (las estaciones de radio cambian automaticamente cuando
cambias de automovil) y Constante (se reproduce un CD desde la primera pista
hasta la Ultima). Usa la opcidn de Texto para cambiar la velocidad a la que se
muestra el texto en el juego.

ELIGE A UNA PERSONA

Antes de lanzarte a la accion, elige a cual de los cuatro tipos desagradables
personificaras, es la Unica manera de llevar el registro de tus hazafas delictivas
(bueno, de anotar tu puntaje).

COMO JUGAR

Tu vida criminal comienza a pie en Liberty City, en un area llamada South Park.
Para tu comodidad, dispondras de un auto limpio, sin denuncias. La vida del GTA
ofrece mas que solo robar autos, atropellar a peatones inocentes, dispararles a
policias y evitar ser alcanzado por el brazo duro de la ley. Pero no mucho mas...
Trabaja para la mafia para acelerar tu ascenso: de ladrén de autos novato y
desconocido a miembro de una de las familias mas grandes y poderosas de

la ciudad. (Busca vehiculos y teléfonos sospechosos: algunos activan trabajos
secretos y a veces son la Unica manera de escapar de una ciudad). ; Tienes las
agallas de ir hasta las ultimas consecuencias?

VIDA DE CIUDAD

Las ciudades totalmente funcionales de GTA, repletas de una mezcla de peatones
inocentes y parasitos criminales, cuentan con servicio de ambulancia y policia.



Ten en cuenta que los paramédicos intentaran atender las heridas de todos los
peatones, y a los policias les pagan para prestarle atencion a escoria como tu.

Por suerte cuentas con un escaner de radio policial para escuchar los reportes
sobre tus crimenes. (A propdsito, todos los vehiculos captan la frecuencia de
una o mas estaciones de radio local).

ALEJATE DE TODO

Al inicio de cada ciudad, se te dice cuantos puntos necesitas para ganar (la mejor
manera de obtener puntos es hacer trabajos para la mafia). Gana suficientes
puntos para terminar el nivel y se guardara tu estado junto con otras estadisticas
relacionadas al desempefio.

LA MUERTE O LA GLORIA

Cuando mueres y te llevan al hospital mas cercano, pierdes todas tus armas, pero
te quedas con el multiplicador de bonificacion; sin embargo, cuando te arrestan,
te llevan a la estacién de policia mas cercana y te dejaran volver a las calles con
tu nivel de busqueda en cero...a cambio de todas tus armas y la mitad de tu
multiplicador de bonificacién (el puntaje que te puedes quedar).

CONTROLES PREDETERMINADOS

Botdn de direccién hacia la izquierda: Girar a la izquierda
Botdn de direccidn hacia la derecha: Girar a la derecha
Boton CROSS: Avanzar

Botdn TRIANGLE: Retroceder

Botén SQUARE: Entrar/Salir

Botdn CIRCLE: Atacar

Boton SELECT: Biper/ultimo mensaje
Botdn START: Pausa

Boton L1: Arma siguiente

Botdn L2: Arma anterior




Botdn R1: Freno

Botén R2: Especial

Botdn CROSS + boton R1 = Saltar sobre los vehiculos cuando
se va a pie

NOTA: Hay otras cuatro configuraciones de botones disponibles.

UNA ESCENA COMUN

Tu comportamiento perverso llega a tu pantalla por cortesia del helicoptero
de DMA News que sobrevuela la ciudad. Esto es lo que puedes llegar a ver en
el juego...

BIPER
NOMBRE DEL AUTO
TELEFONO PUBLICO

COCHERA
MENSAJES
NIVEL DE BUSQUEDA

VIDAS

NOMBRE DEL AREA
MULTIPLICADOR DE BONIFICACION
PUNTUACION
FLECHA DE MISION
iAYUDA!

ARMA

CAJION




NOMBRE DEL AREA

Ubicacién actual (algunas areas no tienen nombre).

TELEFONO PUBLICO

Ve hacia uno que suene para atenderlo y puede que te asignen un trabajo para
la mafia.

Cuando recibas instrucciones por teléfono, el texto del mensaje aparecera al pie
de la pantalla. Pulsa el boton Select para repetir el Ultimo mensaje que recibiste.

BIPER

Los delincuentes jévenes y présperos de hoy saben que un biper es indispensable
para estar al tanto de los precios de acciones, pistas, consejos y trabajos ilegales.
Pulsa el botdn Select para repetir el Ultimo mensaje que recibiste en el biper.

NIVEL DE BUSQUEDA

Cuantos mas delitos cometas, mas se esforzara la policia por atrapar tu escualido
trasero. Este parametro te servira para saber qué tan cuidadoso debes ser..

PUNTUACION

Ganas puntos por cada delito que cometas.

MULTIPLICADOR DE BONIFICACION

Los puntos que ganas se multiplican por el multiplicador de bonificacién.

VIDAS

Empiezas con cuatro, pero hay vidas extra disponibles.

FLECHA DE MISION

La flecha amarilla indica la direccion aproximada de tu objetivo.



NOMBRE DEL AUTO

Muestra el tipo de auto que estas ocupando.

La que estés usando en el momento, ya sea pistola, ametralladora, lanzallamas,
lanzacohetes... O pufos.

COCHERA

Solo puedes intentar pasar a través de ellas cuando estén abiertas.

CAJON

Hay varios esparcidos por las ciudades y contienen ciertos tipos de objetos
especiales, tales como armas, chaleco antibalas (te protege contra tres disparos),
llaves para salir libre (si te atrapan te liberaran con tu multiplicador de bonificacion
y tus armas intactas) y sobornos policiales (cancela instantaneamente tu nivel

de budsqueda). Solo usa tus pufios, armas o vehiculos para romperlos y revelar

su contenido.

jAYUDA!

Situadas en posiciones clave de la ciudad. Embiste una para ver consejos Utiles.

Es conveniente tomarse un descanso de 10 minutos por cada hora de juego, asi
que pon en pausa la accion. Pulsa el botdn Start para congelar la accién y ver
cuantos puntos te quedan para completar el nivel.

Pulsa el botdn Start mientras la accion esté en pausa para reanudar el juego.



SALIR DEL JUEGO

Pulsa START para pausar el juego. Selecciona “Quit Game”, pulsa el botén CIRCLE y
luego START para salir a la pantalla de titulo.

487h (a) Cualquier persona que cometa el acto delictivo de robar o tomar un
vehiculo a motor, tal como se define en la Seccién 432 del Codigo Vehicular,

un remolque, como se define en la Seccion 619 del Codigo Vehicular, cualquier
equipamiento especial de construccion, tal como se define en la Seccién 527 del
Cddigo Vehicular, o una embarcacién, tal como se define en la seccion 28 del
Cddigo de Navegacion y Actividades Portuarias, serd acusada del delito de Grand
Theft Auto, y de ser hallada culpable, sera condenada a la pena de 16 meses a dos
o tres afios de cdrcel en la prisidn estatal, y/o se le aplicard una multa de no mas
de diez mil (10 000) ddlares, o bien, serd condenada a la pena de hasta un afio
de carcel en la prision del condado y/o se le aplicard una multa de no mas de mil
(1000) ddlares.
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